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MODULO |
Competencias Blandas en los Procesos
de Aprendizaje (10 Horas)

MODULO II
La Educacion Digital y el Desarrollo de
Competencias y Rubricas (10 Horas)

MODULO Il
Dispositivos Pedagdgicos en Ambientes
Digitales (10 Horas)

MODULO IV
Estructura de Entornos Personales de
Aprendizaje y el Social Media | (12 Horas)

MODULO V Informes

Estructura de Entornos Personales de 01

Aprendizaje y el Social Media Il (12 Horas)

MODULO VI SCCI|0nd0

Herramientas Digitales para la Educaciéon
(12 Horas)

MODULO ViI Whatsapp

La Investigacidon Formativa en la Educacién (317) 26710 28
Asistida por Tecnologia (14 Horas)

inscripcionscalando@fundecopi.org.co

MATRICULAS ABIERTAS DIPLOMADO

En Innovacién y Herramientas
Digitales para la Educacién

www.fundecopi.org.co




SOBRE
EL DIPLOMADO

las perspectivas educativas contemporaneas exigen
considerar las herramientas digitales como un recur-
so util y necesario para el desarrollo de estrategias
pedagdgicas que permitan la comprension y apro-
piacion de estos recursos en el desarrollo de entornos
y ambientes amenos de trabajo, en los cuales la
creatividad y la innovacién impacten en la cultura
académica, las didacticas, el rol del docente, la
gestiéon del conocimiento y el sistema propio de
evaluacion. Por tanto, las finalidades del programa de
formacién docente segun su orientacién y estructura
se centran en:

La comprension y apropiaciéon de los dispositivos
pedagdgicos para ambientes digitales con el fin de
fortalecer las actividades pedagdgicas de los docen-
tes en sus aulas de clase presenciales y virtuales.

A partir de la apropiacion y entendimiento de las
herramientas digitales para la educacion se pretende
generar ambientes positivos y didacticos de aprendi-
zaje donde se promueva la creatividad y la innova-
cién tanto en el docente como en sus estudiantes.

En la aplicacion, disefio y estructuracion de entornos
personales de aprendizaje y el social media como
estrategia pedagdgica en los procesos de ensefianza
- aprendizaje posibilitando a los docentes y estudian-
tes a transformar sus actividades extracurriculares.

El conocimiento, formacién y apropiaciéon de compe-
tencias blandas, que contribuyan al mejoramiento de
las practicas educativas tanto en el aula como fuera
de ella, complementando y fortaleciendo los princi-
pios del nuevo liderazgo.

Fortalecer a los docentes en los procesos de educa-
cion digital a través del aprendizaje, desarrollo y
manejo en competencias, que permitan enriquecer
la practica educativa, evidenciar el logro de los objeti-
vos trazados y una evaluacién real seglin el dominioy
habilidades de un saber en particular.

FUNDAMENTO
METODOLOGICO

se aborda desde una secuencia de enseflanzas que
se desarrollan en cuatro fases: cognitiva, valorativa,
de implementacién y legal. Para lo cual se establecen
RUBRICAS de evaluacién que permiten la identifica-
ciéon de logros e indicadores de logro, para cada uno
de los mddulos. (estas rubricas son elaboradas por
cada tutor segun los contenidos del médulo que
imparte)

Cada moédulo requiere una dedicaciéon de 10 a 14
horas, para un total de 80 horas. El diplomado esta
disefado en la modalidad B-Learning (o aprendizaje
mixto), estd concebido para combinar la modalidad
virtual asincrénica, con la modalidad Sincroénica, los
contenidos de médulos han sido creados para que los
participantes puedan acceder a ellos en linea utilizan-
do medios digitales (en el momento y el lugar que
cada participante determine) y 4 horas sincronicas
por mdédulo (en las que los participantes comparten
el mismo espacio y tiempo con sus compafieros y
docentes).




